LINTERACTIVITE

Avant la classe, I'enseignant est amené a travailler en coulisses pour planifier la séance et préparer l'interaction. Puis, une fois

en classe, il agit comme un metteur en scéne pour permettre aux étudiants dtre sous les projecteurs : ces derniers sont ainsi G @ @
invités a montrer sur scéne pour devenir acteurs de leur apprentissages, et non pas simplement rester spectateurs.

Il est intéressant de varier les types de regroupement
durant les différentes activités interactives :

En bindme En groupe En pléniére

|| faut se poser la question : qui doit étre le en classe,
'enseignant ou I'apprenant? La réponse doit tre I
DISCUSSION ET DEBAT UN, DEUX, TOUS
Les etudiants defendent et confrontent leur REMUE'MENlNGES

Les étudiants realisent un exercice ou
opinions sur un sujet a ['oral; un modérateur Les atudiants ganerent et controntent leur 10ees sur reflechissent a une question en individuelle
peut animer les echanges en groupes et un -

| — = UN sujet a Toral ou a Tacrit ils peuvent noter Teurs JRN 2.0t e ConTTonter Jeurs TEsultats ou 10¢es avec
norte parole peut faire Ie retour en pléniere o essousTa Torme on thase Je oo

post-it en les classant
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WORLD CAFE ET CARROUSEL

Les etudiants échangent sur un s?jeta ‘oral ou
a [écrit, puis circulent entre différentes
equipes pour échanger sur un autre; ils

peuvent noter leurs contributions sur un mur

collaboratif ou des tableaux blancs
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JIGSAW ET GROUPE D’EXPERTS TOURNOI ET CONCOURS

Les etudiants discutent d'un contenu au sein de Les etuﬂiants sont en compétition et

groupes dexperts, avant de rejoindre de nouvelles % s'affrontent en répondants a des questions,
/ . /7 . ‘“ /7 . e . / —
équipes dans lesquelles chaque étudiant expert en réalisant un exercice ou en preparant un
partage son expertise aux autres étudiants qui travail; ils peuvent ensuite voter pour la
auront vus une partie différente du contenu meilleure production ou présentation
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